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Neue KLEMPNER-ARBHTSBERBCHE flus der VIDEO-Welt von Mush- 


roomkmd! Und 


Jetzt heiftt es wieder: GAME ON, 
Freunde! Beamt mit MARIO und 
LUIGI ins tolle VIDEOLAND - wo's 
ACTION auf alien Welten gibt, irre 
Spruche in alien Transportrohren! 
Mit der bezaubernden PRINZES- 
SIN TOADSTOOL und dem bosen 
KING KOOPA! Und diesmal ist 
auch Koopas Sohn LEMMY dabei 
- ein ganz besonders reizendes 
Fruchtchen! MARIO und LUIGI ha- 
ben wieder alle Rohrzangen voll 
zu tun, um das friedliche Volk von 
Mushroomland zu schutzen - 
und die Mush- 
room-Un- 


letzt NEU ok COMIC-Extra: Die LEGENDE ww ZELDA 



terwelt vor einer gewaltigen Ka- 
tastrophe zu bewahren! Also 
Daumen drucken - und haltet 
unseren Helden den Lotdraht ge- 
rade, damit sie's schaffen! 

LUIGI und MARIO - die beiden 
Super-Klempner aus Brooklyn, 
Spezialisten fur verstopfte Ab- 
flusse und Wasserrohrbruche 
aller Art! Die beiden NINTENDO 
Video-Helden, die in aller Welt 
beliebt und total beruhmt sind! 
Und fur die es nichts GroBeres 
gibt als echten, leckeren, tomati- 
gen Italo-Schmaus! Spaghetti, 
Makkaroni, Tortellini naturlich 
.taglich - und wehe, der Ketchup 
ist alle! 

Doch die beiden Gummisau- 
ger-Freaks kommen diesmal 
nicht allein. Ein neues NINTENDO 
SYSTEM COMIC erwartet euch: 
DIE LEGENDE VON ZELDA! Auch 
ein Action- und Abenteuer-Co- 
mic auf der Basis des bekann- 
en NINTENDO-Video-Spiels! 
Der Abenteurer LINK und die 
Prinzessin ZELDA im Kampf 
gegen GANON, den Prinzen der 
Finsternis, der die TRIFORCE in 
seine Gewalt bringen und 
damit uber das Land HYRU- 
LE mit Terror und Schrecken 
herrschen will! Klingt aufre- 
gend und spannend? Ist 
auch, Freunde... und gibfs 


jetzt ALLE 2 MONATE NEU zusam- 
men mit dem SUPER MARIO 
BROS.-COMIC-Magazin. Noch 
ein Grund mehr, auf die nachste 
Ausgabe gespannt zu sein... 

Eure 

VIDEO-COMIC-Redaktion 
(Abt. MARIO und ZELDA) 


werde 

' U ich ein Held? 

Heute:- Wie man verzweifelte 
Madchen aus groBter Not rettet... 

Prinzessin Zeldas 
Verbraucherberatung! 

MuBt ihr lesen - es geht um eure 
Rubine, Freunde! Haltet sie zu- 
sammen und kauft nur erstklassi- 
qe HYRULL-Qualitat! 
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DieteetmEm, 

ZELD' 

Vor longer Zeit, lange vor Beginn unserer Zeit- 
rechnung - im Konigreich HYRULE - wurde eine 
Legende von Generation zu Generation 
weitergegeben. Es war die Legende der 
TRIFORCE, einer dreigeteilten Kraft, die 
ungeheure, mystische Energie verlieh. 

Es waren dies die Krafte der WEIS- 
HEIT, der STARKE und des MUTES. 

Eines Tages uberfiel GANON, 
derPrinzderDun- 
kelheit, dieses 
Land. Er stahl die 
TRIFORCE der 
STARKE. Doch 
ZELDA, die Prinzess 
von HYRULE, ver- 


steckte die TRIFORCE der 
WEISHEIT - denn sie wuR- 
te: Starke UND Weisheit 
wurden GANON zu unuber- 
windbarer Macht verhelfen - 
und er wurde ihr Konigreich fur 
ewig beherrschen und tyranni- 
sieren. Die dritte TRIFORCE, die 
des MUTES, blieb verborgen... und 
lur ein machtiger Held mit besonde- 
i Fahigkeiten und starkem Charakter 
wurde sie finden konnen. ZELDA sandte 
ihre alte Zofe, aus, um einen sol- 
chen Helden zu suchen. Und IMPA begeg- 
nete LINK, einem jungen Abenteurer, der zu- 
fallig diese Gegend durchstreifte. Und das ist 
der Punkt, wo die Legende endet und unsere 
Geschichte beginnt: Die Abenteuer von 
ZELDA und LINK im Kampf gegen die 
Machte des Bosen und der Finsternis - 
gegen GANON, den teuflischen 
Schurken! Davon werden wir jetzt 
regelmdBig im SUPER AAARIO 
BROS.-COMIC-Ma- 
gazin berichten, 
Freunde... 










































Aber seid vorsichtig, Freunde! Bose Zau- 
berer sind in der Lage, Fenster im letzten 
Moment zu versetzen. und dann... 


































































































































































































































































































































































(Nintendo) COmiCS SVSTEm 




























































































Das grofte, neue COMIC-Magazin 
zur ACTION-Fernsehserie von RTL 
PLUS! Im SUPER-Format mit vie- 
len COMIC-Uberraschungen . Jetzt 
alie 2 MONATE NEU ! —— 

















SKILL • Der dreidimensionale 
KugelspaB. 


SUPER MARIO BROS. 


Kroko-Doc 


grofies PREISAUSSCHREIBEN! 


LaB Kroko wieder lachen! 


Hei(3 brennt die Sonne vom Himmel! 
Durstige Moskitos schwirren um dich 
herum. Endlos zieht sich der Weg 
durch den Dschungel. 

Da, vor dir endlich das Ziel - der 
FlulB der groBen Tranen! 

Laut schallt dein Ruf ubers Wasser: 
„Kroko-Doc ist da!" 


„KROKO-DOC” - von Parker - ist 
ein lustiges Spiel fur angehende Tier- 
freunde im Dschungel. 

Krokodile haben sehr groBe Zahne. 
GroB sind deshalb auch die Schmer- 
zen, wenn so ein Zahn kaputt ist. 

Deine Aufgabe ist es nun, Krokos 
Autsch-Zahn zu entfernen! 

Aber Vorsicht! Erwischst du mit der 
Autsch-Zange den falschen Zahn, 
schnappt das Krokodil erbost zu. Das 
ware dein Ende - im Spiel. 

Wer laBt sich schon gerne einen 
Zahn ziehen - und noch dazu den 
falschen? 

Also, tief Luft geholt und mutig ans 
Werk! Jeder Spieler, der an der Rei- 
he ist, zieht einen Zahn. 

Erwischt einer den falschen, 
schnappt das Krokodil zu und der 
Spieler scheidet aus. 

Wer zuletzt tibrig bleibt, gewinnt das 
Spiel. Er ist Krokos bester Freund! 


Frisch ans 


mitgemacht: 


Ihr muBt nur eine klitzekleine Frage 
beantworten, und schon nehmt ihr an 
der Verlosung 50 toller Preise teil. 


50 Preise warten! 

Einen der folgenden Preise konnt ihr 
gewinnen, nach eurer Wahl naturlich! 


KROKO-DOC • Das Ak 

tionsspiel fur mutige Kroko-Fans. 


MIX 

Das Ak- 
tionsspiel 
fur flinke 
Monster- 
jager. 


KEYPERS PONY . Die 

wunderschone Spielfigur, die auch 
Geheimnisse aufbewahren kann. 


Unsere Preislrage; 


Wie heiBt die Zange, mit der 
ihr Krokos Autsch-Zahn ent¬ 
fernen muBt? 

Schreibt eure Antwort auf eine Post- 
karte. Darunter schreibt bitte, welchen 
Preis ihr euch wiinscht, sowie den Titel 
dieses Comic-Magazins ..Super Mario 
Bros. Nr. 6”. VergeBt auch nicht, euren 
Absender und euer Alter anzugeben. 
Die Postkarte schickt ihr dann an: 
PARKER 
Gewinnsplel 
Postfach 800806 7000 Stuttgart 80 
EinsendeschluB ist der 30.11. 1992 
Die Gewinner werden von uns be- 
nachrichtigt. 

Und damit euch die Wartezeit nicht 
j lang wird: im nachsten Comic-Ma- 
gazin ..Super Mario Bros. Nr. 7” findet 
ihr das neue PARKER-GEWINNSPIEL! 
















